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Abstract
Informasi sudah menjadi sebuah kebutuhan dalam
kehidupan manusia. Ada beberapa media yang dapat
digunakan sebagai sumber informasi salah satunya adalah
internet. Internet sebagai salah satu sumber informasi
mengalami perkembangan yang pesat. Di Indonesia
pengguna internet terus bertambah setiap tahunnya.
Peninngkatan ~ pengguna  internet di  Indonesia
disumbangkan oleh pengguna yang menggunakan internet
melalui smartphone.
Berdasarkan survei yang dilakukan terhadap 30 mahasiswa
STMIK STIKOM Indonesia , jumlah mahasiswa yang
mengakses internet menggunakan perangkat bergerak lebih
banyak jika dibandingkan pengguna komputer/laptop.
Besarnya jumlah pengguna perangkat mobile dikalangan
mahasiswa STIKI Indonesia tidak diikuti dengan
pengembangan aplikasi mobile khususnya aplikasi yang
berkaitan dengan informasi seputar kampus.
Melihat informasi itu menjadi sebuah kebutuhan dan
banyaknya mahasiswa menggunakan perangkat mobil untuk
mengakses internet. Penelitian ini bertujuan
mengembangkan aplikasi mobile guna memudahkan
mahasiswa mengakses informasi yang berkaitan dengan
kampus.
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1. Pendahuluan

Informasi merupakan kebutuhan yang tak terpisahkan
dalam kehidupan manusia. Windia dalam Anonim
(2013) bahkan memasukkan informasi sebagai salah
satu kebutuhan pokok selain makan, minum, pakaian
dan perumahan. Arti penting informasi juga diakui
oleh Negara Kesatuan Republik Indonesia sehingga
keberadaannya perlu dilindungi dan diatur dalam
undang-undang yaitu Undang-Undang No 14 Tahun

2008 tentang keterbukaan informasi publik. Dalam
Undang-Undang tersebut, Negara mengakui informasi
sebagai kebutuhan pokok.

Ada beberapa media yang dapat digunakan sebagai
sumber informasi, salah satunya adalah internet.
Internet sebagai salah satu sumber informasi
mengalami perkembangan yang pesat. Di Indonesia,
penguna internet terus bertambah setiap tahunnya.
Berdasarkan statistik yang dihimpun oleh Asosiasi
Penyelenggara Jasa Internet Indonesia (APJID),
pengguna internet di Indonesia meningkat dari 71.2
juta pada tahun 2013 menjadi 88.1 juta pada tahun
2014. Berdasarkan riset internal yang dilakukan oleh
perusahaan e-commerce lazada (Maulana, 2016),
pengguna internet di indonesia tumbuh menjadi 100
juta pada tahun 2015.

Peningkatan penggunaan internet di Indonesia
disumbangkan oleh pengguna yang mengakses
internet melalui smartphone. Berdasarkan data yang
diperoleh oleh Magnus dalam Maulana (2016),
persentase orang dewasa di Indonesia yang memiliki
smartphone mencapai 43%. Jumlah ini lebih besar
jika dibandingkan dengan pemilik perangkat laptop
dan komputer pribadi yang hanya sebesar 15%.
Berdasarkan survei yang dilakukan terhadap 30
mahasiswa STMIK STIKOM Indonesia (STIKI
Indonesia), jumlah mahasiswa yang mengakses
internet menggunakan perangkat mobile saja seperti
smartphone/tablet adalah 20%. Jumlah ini masih
lebih besar dibandingkan dengan jumlah mahasiswa
yang mengakses internet hanya menggunakan laptop/
komputer, yaitu sebesar 3%. Jumlah terbesar adalah
yang menggunakan keduanya sebesar 77%.
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Besarnya jumlah pengguna perangkat mobile
dikalangan mahasiswa STIKI Indonesia tidak diikuti
dengan pengembangan aplikasi mobile khususnya
aplikasi yang berkaitan dengan informasi seputar
kampus. Padahal menurut survei terhadap 30
mahasiswa STIKI Indonesia, seluruh mahasiswa
menyatakan ketertarikannya untuk menggunakan
aplikasi mobile guna mengakses informasi yang
berkaitan dengan kampus, jika saja aplikasi memang
tersedia.

Berangkat dari gambar permasalahan di atas,
pengembangan aplikasi mobile guna memudahkan
mahasiswa mengakses informasi yang berkaitan
dengan kampus dirasa perlu. Aplikasi ini akan
mempermudah  mahasiswa untuk  memperoleh
informasi akademik.

2. Tinjauan Pustaka

Shia dan Zakaria (2013) mengembangkan aplikasi
pendukung sistem akademik terpadu di Universitas
Kristen Maranatha menggunakan Mono for Android.
Penelitian ini membuat aplikasi pendukung Sistem
Akademik Terpadu (SAT) pada mobile phone dengan
sistem Android yang nantinya akan menyajikan
informasi-akademik seperti nilai per mata kuliah,
transkrip nilai, jadwal kuliah, Dokumen Kontrak
Beban Studi (DKBS) per tahun akademik serta
keuangan mahasiswa. Hasil penelitian menunjukkan
aplikasi berhasil dibuat dan dapat menampilkan data
akademik antara lain transkrip nilai, nilai mata kuliah,
jadwal kuliah dan data keuangan dari mahasiswa.
Aplikasi yang dibuat hanya bisa diakses dari jaringan
lokal dan tidak bisa diakses dari jaringan luar.

Pamungkas dan Rosyidah (2015) mengembangkan
aplikasi informasi kegiatan siswa SMA Kesatrian 1
Semarang  berbasis Android. Aplikasi yang
dikembangkan dalam penelitian ini  bertujuan
memberikan informasi mengenai daftar pelanggaran,
daftar tagihan (LKS & SPP), daftar nilai (Ulangan,
MID & UAS), serta informasi absensi siswa. Hasil
penelitian ini menunjukkan aplikasi yang dibuat
memberikan  kemudahan  untuk  mendapatkan
informasi mengenai  absensi, jadwal, nilai,
pelanggaran dan tagihan bagi guru, siswa dan orang
tua siswa melalui media mobile Android, dalam
smartphone orang tua dapat memantau setiap
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kegiatan belajar anaknya tanpa harus datang ke
sekolah dan kemudahan penggunaan mobile Android.

Nuari (2014) mengembangkan aplikasi layanan
mobile informasi administrasi akademik berbasis
Android menggunakan Web Service. Penelitian ini
bertujuan membuat aplikasi yang berfungsi untuk
membantu memberikan informasi akademik melalui
layanan mobile yaitu telepon pintar dengan platform
Android demi meningkatkan efektifitas informasi
administrasi di lingkungan akademik Fakultas Teknik
Program Studi Informatika Universitas Tanjungpura.
Hasil penelitian menunjukkan aplikasi berhasil
dikembangkan sehingga dapat membantu mahasiswa
menerima pemberitahuan jika terdapat informasi
pengumuman terbaru, status LIRS (Lembar Isian
Hasil Studi) terbaru dan nilai terbaru pada aktivitas
LIHS (Lembar Isisan Hasil Studi) dan langsung
diarahkan untuk melihat rincian informasi tersebut
pada aktivitas pengumuman, LIRS dan LIHS.

3. Analisis dan Perancangan Sistem

Analisis dan perancangan sistem dalam penelitian ini
dilakukan menggunakan alat bantu UML (Unified
Modelling Language). Ada empat diagram yang
digunakan dalam penelitian ini, yaitu wusecase
diagram, activity diagram, sequence diagram, dan
class diagram.

3.1 Usecase Diagram

Interaksi antara aktor dengan sistem dideskripsikan
dengan menggunakan usecase diagram (Wadwa dkk.,
2010). Ada dua aktor dalam usecase diagram yang
dideskripsikan dalam Gambar 1, yaitu mahasiswa dan
Sistem Penyedia Informasi Kampus (SPIK). SPIK
adalah aplikasi berbasis web, yang dapat diakses
melalui jaringan internet, yang berperan sebagai
sumber informasi bagi Aplikasi Informasi Akademik
STMIK STIKOM Indonesia. Kedua aktor ini, baik
mahasiswa maupun SPIK, dapat menggunakan
layanan yang disediakan oleh sistem, yaitu lihat list
informasi dan lihat detail informasi. Deskripsi
interaksi antara aktor dengan Aplikasi Informasi
Akademik STMIK STIKOM Indonesia
dideskripsikan dalam Gambar 1.
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Sistem Penyedia Informasi Kampus (SPIK)

Gambar 1 Usecase diagram

3.2 Activity Diagram

Workflow yang digunakan untuk mendefinisikan
urutan langkah dimana proses atau himpunan task
dieksekusi dapat dideskripsikan dengan menggunakan
activity diagram (Wadwa dkk., 2010). Workflow
dalam Aplikasi Informasi Akademik STMIK
STIKOM Indonesia disajikan dalam Gambar 2 dan
Gambar 3.

Mshasiswa Aplikasi Informasi STIKI

|-

informasi kampus

=

Gambar 2 Activity diagram lihat list informasi

Gambar 2 mendeskripsikan  workflow  ketika
mahasiswa hendak melihat list informasi, baik berupa
pengumuman, agenda kegiatan kampus (kalender
akademik), nama dosen, maupun lowongan pekerjaan.
Ketika hendak melihat list informasi yang tersedia,
mahasiswa meminta kepada Aplikasi Informasi
Akademik STMIK STIKOM Indonesia untuk
menampilkan list informasi. Aplikasi Informasi
Akademik STMIK STIKOM Indonesia akan meminta
kepada SPIK untuk memberikan informasi, kemudian
menampilkan list informasi yang diberikan oleh
Aplikasi Informasi Akademik STMIK STIKOM
Indonesia.

Berbasis Mobile

Mahasiswa Aplikasi Informasi STIKI

pilih informasi
yang akan

diihat detiinya,

Gambar 3 Activity diagram lihat detail informasi

Sistem penyedia informasi kampus

Gambar 3 mendeskripsikan  workflow  ketika
mahasiswa hendak melihat detail informasi, baik
berupa pengumuman, jadwal dosen, atau lowongan
pekerjaan. Untuk dapat melihat detail informasi,
mahasiswa harus mengetahui list informasi yang
tersedia terlebih dahulu. Mahasiswa dapat mengetahui
list informasi yang tersedia dengan cara
memerintahkan Aplikasi Informasi Akademik STMIK
STIKOM Indonesia untuk menampilkan list informasi
yang tersedia. Mahasiswa memilih salah satu item
dalam list informasi yang tersedia untuk ditampilkan
detailnya. Untuk mengetahui detail informasi yang
diminta oleh mahasiswa, Aplikasi Informasi
Akademik STMIK STIKOM Indonesia akan meminta
kepada SPIK untuk memberikan detail informasi.
Aplikasi Informasi Akademik STMIK STIKOM
Indonesia akan menampilkan detail informasi yang
diberikan oleh SPIK.

3.3 Sequence diagram

Interaksi di antara komponen-komponen penyusun
sistem untuk skenario tertentu dapat dideskripsikan
dengan menggunakan sequence diagram. Sequence
diagram untuk mendeskripsikan interaksi antara
komponen-komponen penyusun Aplikasi Informasi
Akademik STMIK STIKOM Indonesia untuk
skenario-skenario tertentu disajikan dalam Gambar 4,
Gambar 5, Gambar 6, Gambar 7, Gambar 8, Gambar
9, dan Gambar 10.

-------

3.1: dolnBackground(ur)
3.2 onPosiExecute(resull)

4: callFragment(f) i
|
|
|

Gambar 4 Sequence diagram lihat pengumuman
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Gambar 4 merupakan sequence diagram yang
mendeskripsikan  interaksi komponen penyusun
Aplikasi Informasi Akademik STMIK STIKOM
Indonesia ketika mahasiswa melihat pengumuman.
Perintah untuk melihat pengumuman dilakukan dari
activity Main. Yang dilakukan oleh sistem ketika
diminta untuk menampilkan pengumuman adalah
membuat fragment HalPengumuman, kemudian
menambahkan fragment HalPengumuman ke activity
Main. Penambahan fragment ke activity Main
dilakukan dengan memanggil method callFragment().

Permintaan informasi daftar pengumuman dilakukan
ketika sistem menginstatiate class HalPengumuman.
Ketika fragment HalPengumuman diinstantiate,
sistem akan menginstantiate class
TampilPengumuman. TampilPengumuman
merupakan turunan dari class AscynTask yang akan
meminta  informasi  pengumuman-pengumuman
kepada SPIK secara asynchronous. Permintaan
informasi ini dilakukan oleh method doInBackgound.
Response yang dikembalikan oleh SPIK akan
ditangani oleh method onPostExecute(). Method
inilah yang bertanggung jawab untuk menambahkan
pengumuman-pengumuman yang diberikan oleh SPIK
ke dalam list.

77777 czeia ? R f: HalKegiatan
777777 2 oate o : Tampikegiatan
execute()

3.1: dolnBackgroundiuri)

3.2: onPostExecute(resull)

4: callFragment(f)

Gambar 5 Sequence diagram lihat informasi agenda
kegiatan kampus

Gambar 5 merupakan sequence diagram yang
mendeskripsikan  interaksi komponen penyusun
Aplikasi Informasi Akademik STMIK STIKOM
Indonesia ketika mahasiswa melihat agenda kegiatan
kampus dalam bentuk kalender akandemik. Perintah
untuk melihat agenda kegiatan kampus dilakukan dari
activity Main. Yang dilakukan oleh sistem ketika
diminta untuk menampilkan agenda kegiatan kampus
adalah membuat fragment HalKegiatan, kemudian
menambahkan fragment HalKegiatan ke activity
Main. Penambahan fragment ke activity Main
dilakukan dengan memanggil method callFragment().
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Permintaan informasi agenda kegiatan kampus
dilakukan ketika sistem menginstatiate  class
HalKegiatan.  Ketika  fragment  HalKegiatan
diinstantiate, sistem akan menginstantiate class
TampilKegiatan. TampilKegiatan merupakan turunan
dari class AscynTask yang akan meminta informasi
agenda kegiatan kampus kepada SPIK secara
asynchronous. Permintaan informasi ini dilakukan
oleh method doInBackgound. Response yang
dikembalikan oleh SPIK akan ditangani oleh method
onPostExecute(). Method inilah yang bertanggung
jawab untuk menambahkan agenda kegiatan kampus
yang diberikan oleh SPIK ke dalam list.

create TampilJadwalDosen
3: execule

3.1: dolnBackground{url)

|

|

H 3.2: onPostExecute{resull

|

|

4: calFragment() !
|
1

Gambar 6 Sequeﬁce diagram lihat informasi dosen

Gambar 6 merupakan sequence diagram yang
mendeskripsikan  interaksi komponen penyusun
Aplikasi Informasi Akademik STMIK STIKOM
Indonesia ketika mahasiswa melihat informasi dosen.
Perintah untuk melihat informasi dosen dilakukan dari
activity Main. Yang dilakukan oleh sistem ketika
diminta untuk menampilkan informasi adalah
membuat [fragment HalDosen, kemudian
menambahkan fragment HalDosen ke activity Main.
Penambahan fragment ke activity Main dilakukan
dengan memanggil method callFragment().

Permintaan informasi dosen dilakukan ketika sistem
menginstatiate class HalDosen. Ketika fragment
HalDosen diinstantiate, sistem akan menginstantiate
class TampilDosen. TampilDosen merupakan turunan
dari class AscynTask yang akan meminta informasi
dosen kepada SPIK secara asynchronous. Permintaan
informasi ini dilakukan oleh method doInBackgound.
Response yang dikembalikan oleh SPIK akan
ditangani oleh method onPostExecute(). Method
inilah yang bertanggung jawab untuk menambahkan
informasi yang diberikan oleh SPIK ke dalam list.
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3.1: dolnBackground(url)

3.2 onPosiExecute(result)

4: callFragment(f)

Gambar 7 Sequence diagram lihat lowongan
pekerjaan

Gambar 7 merupakan sequence diagram yang
mendeskripsikan  interaksi komponen penyusun
Aplikasi Informasi Akademik STMIK STIKOM
Indonesia ketika mahasiswa melihat informasi
lowongan pekerjaan. Perintah untuk melihat informasi
bursa dilakukan dari activity Main. Yang dilakukan
oleh sistem ketika diminta untuk menampilkan
informasi  bursa adalah membuat fragment
HalBursaKerja, kemudian menambahkan fragment
HalBursaKerja ke activity Main. Penambahan
fragment ke activity Main dilakukan dengan
memanggil method callFragment().

Permintaan informasi lowongan pekerjaan dilakukan
ketika sistem menginstatiate class HalBursaKerja.
Ketika fragment HalBursaKerja diinstantiate, sistem
akan menginstantiate  class TampilBursaKerja.
TampilBursaKerja merupakan turunan dari class
AscynTask yang akan meminta informasi lowongan
pekerjaan kepada SPIK secara asynchronous.
Permintaan informasi ini dilakukan oleh method
doInBackgound. Response yang dikembalikan oleh
SPIK akan ditangani oleh method onPostExecute().
Method inilah yang bertanggung jawab untuk
menambahkan informasi lowongan pekerjaan yang
diberikan oleh SPIK ke dalam list.

I 1: create(context, DetailPengumuman classl
2: startActivity(i)
3

4.2.1: dolnBackground(arg)
42.2: postExecute()

423 onlmageLoaded (bmp)

| s
] | I

Gambar 8 Sequence diagram lihat detail pengumuman

Berbasis Mobile

Gambar 8 merupakan sequence diagram yang
mendeskripsikan  interaksi komponen penyusun
Aplikasi Informasi Akademik STMIK STIKOM
Indonesia ketika mahasiswa melihat detail dari suatu
pengumuman. Perintah untuk melihat detail dari suatu
pengumuman didefinisikan di dalam fragment
HalPengumuman. Yang dilakukan ketika mahasiswa
memerintahkan sistem untuk menampilkan detail
suatu  pengumuman adalah membuat activity
DetailPengumuman  kemudian  menampilkannya.
Perintah untuk menampilkan activity dilakukan
dengan menggunakan method startActivity(). Android
menampilkan activity dengan menggunakan instance
dari class Intent.

Activity DetailPengumuman adalah activify yang
digunakan untuk menampilkan detail pengumuman.
Ada empat informasi yang dikirimkan kepada activity
DetailPengumuman, yaitu id pengumuman, judul
pengumuman, isi pengumuman, dan gambar
pengumuman.

Detail pengumuman dapat memuat gambar. Gambar
diload oleh instance dari class LoadlmageTask, yang
merupakan turunan dari class AsyncTask. Instance
dari class LoadlmageTask akan meload gambar
secara asynchronous. Upadate gambar pada activity
DetailPengumuman dilakukan dengan memanggil
method onlmageLoaded().

o

1
| 1:create{context, JadwalDosen class) m i
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, i
I

I

2: startActivity(i) I
I

3 I

4.2.1: dolnBackground(arg)
4.2.2: postExecute()

42.3: onimageLoaded(bmp)

Gambar 9 Sequence diagram lihat jadwal dosen

Gambar 9 merupakan sequence diagram yang
mendeskripsikan  interaksi komponen penyusun
Aplikasi Informasi Akademik STMIK STIKOM
Indonesia ketika mahasiswa melihat jadwal. Perintah
untuk melihat jadwal dosen didefinisikan di dalam
fragment HalPengumuman. Yang dilakukan ketika
mahasiswa memerintahkan sistem untuk menampilkan
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jadwal dosen adalah membuat activity JadwalDosen
kemudian  menampilkannya.  Perintah  untuk
menampilkan activify dilakukan dengan menggunakan
method startActivity(). Android menampilkan activity
dengan menggunakan instance dari class Intent.

Activity JadwalDosen adalah activity yang digunakan
untuk menampilkan jadwal dosen. Ada tiga informasi
yang dikirimkan kepada activity JadwalDosen, yaitu
nidn, nama dosen, dan foto dosen.

Jadwal Dosen dapat memuat gambar berupa foto
dosen. Gambar diload oleh instance dari class
LoadlmageTask, yang merupakan turunan dari class
AsyncTask. Instance dari class LoadlmageTask akan
meload gambar secara asynchronous. Upadate
gambar pada activity JadwalDosen dilakukan dengan
memanggil method onlmageLoaded().

 DetaiBursaKerja
|
11 DetailBursaKerja.class) T !
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, >‘ !
1
1
1
1
|

2 startActivity(i

3: 4: onCreate(b)

I 4.2 execute(url)

1
1
|

i
|

i
|

i
! |
! |
! |
1
! |
! | 4.2.1: dolnBackground(arg)

|
1

i
1

i
1

i
1

i
1

i
1

i
|

i
1

|
! |
|

4.2.2: postExecute()

4.2.3: onimageLoaded(bmp)

T
| ¥
I 1 |

Gambar 10 Sequence diagram lihat detail lowongan
pekerjaan

Gambar 10 merupakan sequence diagram yang
mendeskripsikan  interaksi komponen penyusun
Aplikasi Informasi Akademik STMIK STIKOM
Indonesia ketika mahasiswa melihat detail lowongan
pekerjaan. Perintah untuk melihat detail lowongan
pekerjaan  didefinisikan di  dalam fragment
HalBursaKerja. Yang dilakukan ketika mahasiswa
memerintahkan sistem untuk menampilkan detail
lowongan pekerjaan adalah membuat activity
DetailBursaKerja kemudian menampilkannya.
Perintah untuk menampilkan activity dilakukan
dengan menggunakan method startActivity(). Android
menampilkan activity dengan menggunakan instance
dari class Intent.

Activity DetailBursaKerja adalah activity yang
digunakan untuk menampilkan detail lowongan
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pekerjaan. Ada empat informasi yang dikirimkan
kepada activity DetailBursaKerja, yaitu id bursa,
judul, isi, dan gambar lowongan pekerjaan.

Detail lowongan pekerjaan dapat memuat gambar.
Gambar  diload oleh instance dari class
LoadlmageTask, yang merupakan turunan dari class
AsyncTask. Instance dari class LoadlmageTask akan
meload gambar secara asynchronous. Upadate
gambar pada activity DetailBursaKerja dilakukan
dengan memanggil method onlmageLoaded().

3.4 Class Diagram

Struktur class penyusun sistem beserta relasinya dapat
dideskripsikan menggunakan class diagram. Class
diagram yang digunakan untuk mendeskripsikan
class-class penyusun sistem beserta relasinya
dideskripsikan dalam Gambar 4.12, Gambar 12,
Gambar 13, Gambar 14, Gambar 15.

<<Interface>> |

istener
[ronNavigationitemSelected(mi : Menultem) : booiean |
A

‘[ android.support.vZ.app.

|#onCreatesi : Bundie) : void
| #onstant() : void
‘| #onStop() - void

android.app , A
[_Fragment Main
+onNavigationltemSelected(mi - Menultem) : boolean

[#onCreate(si - Bunde) : void

|#onStart() : void
[fonStop() : void
ragment(f : Fragment) : void
permuman) vos
[+dosen() : void
| ): void

+kegiatan() : void

Gambar 11 Class diagram untuk class Main

|

Struktur dan relasi yang dimiliki oleh class Main
dideskripsikan dalam Gambar 11. Class Main
merupakan turunan dari class AppCompatActivity.
Class ini meng-override method onCreate(), onStart(),
dan onStop(), dan dideklarasikan dalam class
AppCompatActivity. Method yang didefinisikan di
dalam class Main terdiri dari callFragment(),
pengumuman(), dosen(), bursaKerja(), dan kegiatan().

Class Main merupakan implementasi dari interface
OnNavigationltemSelectedListener yang terdapat
dalam class NavigationView. Karena merupakan
implementasi dari interface
OnNavigationltemSelectedListener, class Main harus
menyediakan implementasi dari method yang
dideklarasikan oleh interface
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OnNavigationltemSelectedListener, yaitu
onNavigationltemSelected().

Class Main memiliki relasi asosiasi dan dependensi.
Relasi asosiasi dimiliki dengan class Fragment,
FragmentManager, dan FragmentTransaction. Relasi
dependensi dimiliki dengan class HalPengumuman,
HalKegiatan, HalDosen, dan HalBursaKerja.

[ agn ]
|«.ncvmwm  Layoutinflater, ¢ - ViewGroup, b : Bundle) : View |

i

android.view.View I HalP |
c;vmmmb:mna-):m|

J =

=] ] [android.contentintent |
mw s.,.,g,sm.-g mmwmmsrwlﬂw >[—]
[#ipostExecuteres : String) : void =T TG
A\ g
aa ‘android.widget
-idPengumuman : String
L Task -gambar : String . =
+LoadimageTask( : Listener) -judul : String
#postExecute(res : String) : void < =~ 7si: String
#dolnBackground(arg : String ..) : String < Bunde) : View Sresvis
+onimageL.oaded(® : Bitmagp) : void
v
<nertace>> [ndroid. !
istenes [fonCreatetd: Bundie) - view |

Gambar 12 Class diagram untuk class-class yang
berhubungan dengan pengumuman

Gambar 12 merupakan deskripsi class-class yang
berhubungan dengan pengumuman beserta relasinya.
Ada class HalPengumuman, yang merupakan turunan
dari class Fragment. Class HalPengumuman meng-
override method onCreateView() yang didefinisikan
di dalam class Fragment.

Class HalPengumuman memuat sebuah inner class,
yaitu TampilPengumuman, yang merupakan turunan
dari class AsyncTask. Class TampilPengumuman
adalah class yang bertanggung jawab untuk meminta
serta menampilkan informasi yang diberikan oleh dari
SPIK. Class ini memiliki relasi dependensi dengan
class Intent dan class DetailPengumuman.

Class DetailPengumuman adalah class yang
bertanggung jawab untuk menampilkan detail
informasi pengumuman. Class ini merupakan turunan
dari class AppCompatActivity dan merupakan
realisasi dari interface Listener. Ada empat atribut
yang dimiliki oleh class DetailPengumuman, yaitu
idPengumuman, gambar, judul, dan isi. Class
DetailPengumuman memiliki relasi dependensi
dengan class LoadlmageTask serta relasi asosiasi
dengan class ImageView dan class TaskView.
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Class LoadImageTask adalah class yang bertanggung
jawab untuk me-/oad gambar dari internet dan
memperbaharui tampilan antarmuka ketika gambar
sudah berhasil di-load. Class LoadImageTask
merupakan turunan dari class AsyncTask. Class ini
mendefinisikan sebuah interface yaitu Listener, yang
berperan sebagai callback untuk memperbaharui
tampilan antarmuka ketika gambar sudah selesai di-
load.

[ rag) |
Imw:mwnmu‘c:wm,h:mm:ml

android.view.View [ HalKegiatan ]
| i i: L c:wmwp,n:aunaa):v”|

[ ] | TampilKogiatan ]
#doinBackground(arg - String .. : String InBackground(arg : Siring ..) smw|
i#postExecute(res : String) : void ecute(res : String) :

Gambar 13 Class diagram untuk class-class yang
berhubungan dengan agenda kegiatan kampus

Gambar 13 merupakan deskripsi class-class yang
berhubungan dengan agenda kegiatan kampus beserta
relasinya. Ada class HalKegiatan, yang merupakan
turunan dari class Fragment. Class HalKegiatan
meng-override  method  onCreateView()  yang
didefinisikan di dalam class Fragment.

Class HalKegiatan memuat sebuah inner class, yaitu
TampilKegiatan, yang merupakan turunan dari class
AsyncTask. Class TampilKegiatan adalah class yang
bertanggung jawab untuk meminta informasi serta
menampilkan informasi yang diberikan oleh dari
SPIK.

[ android.app.Fragment ]
Imvmi:umlm.mmw,b:m;:vml

android.view.View

[ HalDosen |
+onCreateView(i : Layoutinflater, ¢ : ViewGroup, b : Bundie) : View
I |

[ I ‘android.content intent
nnhs-cvum-nm)sm -vsv-n)sm-n
(#postExecute(res : String) : void -uu(- String) : void

= [idJadwal : Sting
LoadimageTak idn : String
+LoadimageTaskil : Listener) b 8o

postExecute(res - String): void . -
#dolnBackground(arg : String ..) : String z""’“"“"(‘:’?);"’”’:m

I

g
-

1

—

] <<inteace>> I ‘android. V1.
Listener I - Bundle) : View
[+onimageLoaded(b : Bitmap) : void

Gambar 14 Class diagram untuk class-class yang
berhubungan dengan dosen

Gambar 14 merupakan deskripsi class-class yang
berhubungan dengan dosen beserta relasinya. Ada
class HalDosen, yang merupakan turunan dari class
Fragment. Class HalDosen meng-override method
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onCreateView() yang didefinisikan di dalam class
Fragment.

Class HalDosen memuat sebuah inner class, yaitu
TampilJadwalDosen, yang merupakan turunan dari
class AsyncTask. Class TampilJadwalDosen adalah
class yang bertanggung jawab untuk meminta serta
menampilkan informasi yang diberikan oleh dari
SPIK. Class ini memiliki relasi dependensi dengan
class Intent dan class JadwalDosen.

Class JadwalDosen adalah class yang bertanggung
jawab untuk menampilkan jadwal dosen. Class ini
merupakan turunan dari class AppCompatActivity
dan merupakan realisasi dari interface Listener. Ada
tiga atribut yang dimiliki oleh class JadwalDosen,
yaitu idJadwal, nidn, dan gambar. Class JadwalDosen
memiliki  relasi  dependensi  dengan  class
LoadImageTask serta relasi asosiasi dengan class
ImageView dan class TaskView.

[ ag |
|mc:mm :upwnu,c:wmp.bzam;:v»wl

i

android.view.View [ ]
|7i i:L c:wmwp,b:amdbb:\rw|
[ I TampilBursaKerja ] [endrod.contentinent |
#tdolnBackground(arg : String ..) : String [<I—[#dolnBackground(arg : String ... : String, "/lf
#postExecute(res : String) : void [#postExecute(res : String) : void
;
DetailBursaKerja ‘android.widget
- dLowongan : String 0
-gambar : String
+LoadimageTask(l : Listener) judul - Strng
#postExecute(res : Siring) : void I<< - - -|-detail : Swing
LSS T E R [#onCreate(b : Bundle) : View TextView
D +onlmageloaded(b : Bitmap) : void |~

android. v7.a)
#onCreate(b : Bundle) : View

v
<<Interface>>
Listener

Gambar 15 Class diagram untuk class-class yang
berhubungan dengan lowongan pekerjaan

Gambar 15 merupakan deskripsi class-class yang
berhubungan dengan lowongan pekerjaan beserta
relasinya. Ada class HalBursaKerja, yang merupakan
turunan dari class Fragment. Class HalBursaKerja
meng-override  method  onCreateView()  yang
didefinisikan di dalam class Fragment.

Class HalBursaKerja memuat sebuah inner class,
yaitu TampilBursaKerja, yang merupakan turunan
dari class AsyncTask. Class TampilBursaKerja adalah
class yang bertanggung jawab untuk meminta serta
menampilkan informasi yang diberikan oleh dari
SPIK. Class ini memiliki relasi dependensi dengan
class Intent dan class DetailBursaKerja.
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Class  DetailBursaKerja adalah class  yang
bertanggung jawab untuk menampilkan detail
informasi lowongan pekerjaan. Class ini merupakan
turunan  dari  class AppCompatActivity dan
merupakan realisasi dari interface Listener. Ada
empat  atribut yang  dimiliki oleh class
DetailBursaKerja, yaitu idBursaKerja, gambar, judul,
dan isi. Class DetailBursaKerja memiliki relasi
dependensi dengan class LoadlmageTask serta relasi
asosiasi dengan class ImageView dan class TaskView.

4. Implementasi Aplikasi

Halaman aplikasi yang dijalankan pada perangkat
mobile berbasis android akan memenuhi seluruh
layar. Halaman aplikasi diimplementasikan dengan
menggunakan activity. Activity yang merupakan
implementasi halaman Aplikasi Informasi STIKI
disajikan dalam Gambar 16, Gambar 17, Gambar 18,
Gambar 19, Gambar 20, Gambar 21, Gambar 22, dan
Gambar 23.

4.1 Activity Dashboard

Activity Dashboard merupakan implementasi halaman
utama dari Aplikasi Informasi STMIK STIKOM

Indonesia.  Activity ini  dipergunakan  untuk
menampilkan  menu untuk menuju  Activity
pengumuman, agenda, dosen dan lowongan

pekerjaan. Tampilan Activity Dashboard dapat dilihat
pada Gambar 16.

=  Aplikasi Informasi STIKI

T

Gambar 16 Activity Dashboard

Pada Activity Dashboard terdapat floating button
pada pojok kanan bawah digunakan untuk kembali ke
tampilan Activity Dashboard saat memasuki Activiy
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lainnya. Floating button tersebut akan dapat diakses
dari Activity lainnya.

4.2 Activity Pengumuman

Activity Pengumuman digunakan untuk menampilkan
informasi pengumuman. Informasi didapat dari SPIK
dan dikirim menggunakan format json. Selanjutnya
format json tersebut diparsing untuk diambil judulnya
dan ditampilkan pada /ist pengumuman. Informasi
diurutkan berdasarkan tanggal. List yang paling atas
adalah tanggal yang paling baru. Tampilan Activity
Pengumuman dapat dilihat pada Gambar 17.

=  Aplikasi Informasi STIKI

o) Pengumuman

Perpanjangan Waktu Pengajuan
Sidang Tugas Akhir

sosialisasi TA

Gambar 17 Activity Pengumuman

Ketika Judul diklik/ ditekan dengan jari maka akan
diarahkan menuju activity detail pengumuman.
Halaman detail pengumuman menampilkan informasi
lengkap dari pengumuman, seperti yang terlihat pada
Gambar 18. Untuk kembali ke Activity sebelumnya,
pengguna dapat menekan tombol panah pada
tittlebar.

& Aplikasi Informasi STIKI

sosialisasi TA

Gambar 18 Activity Detail Pengumuman
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4.3 Activity Agenda

Activity Agenda dipergunakan untuk menampilkan
agenda kegiatan kampus. Informasi yang didapat dari
SPIK dipilih berdasarkan tanggal. Jika tanggal
kegiatan sudah melewati dari kegiatan maka informasi
tersebut tidak akan ditampilkan pada /ist. Informasi
yang ditampilkan berupa nama kegiatan akademik
dan waktu kapan kegiatan itu berlangsung. Tampilan
Activity Agenda dapat dilihat pada Gambar 19.

= Aplikasi Informasi STIKI

O Kalender Akademik

Libur Hari Raya Siwalatri
Pedaftaran Yudisium ke -XIil
Pembagian KHS dan Bimbingan PA
KRS Remidi

Pelaksanaan Remidi

Krs Semester Genap 2016/2017

Eksekutif dan sudah bekerja °

Gambar 19 Activity Agenda

4.4 Activity Dosen

Activity Dosen dipergunakan untuk menampilkan
informasi jadwal dari dosen STMIK STIKOM
Indonesia. Informasi yang didapat dari SPIK berupa
format json selanjutnya diparsing dan diambil nama
dari dosen untuk ditampilkan pada /ist. Tampilan
Activity Dosen dapat terlihat pada Gambar 20.

=  Aplikasi Informasi STIKI

3 Info Dosen

| Gede Putu Eka Suryana, S.Pd, M.Sc
Anak Agung Gde Ekayana, M.Pd

Aniek Suryanti Kusuma, M.Kom

Ayu Gede Wildahlia, SE, M.M

Brigida Arie Minartiningtyas, M.Kom
Desak Made Dwi Utami Putra, S.5I,M.Cs
Eddy Hartono, S.Kom,, MT

| Dewa Made Adi Baskara Joni, M.Kom

| Gusti Ayu Agung Diatri lndmdewro
SKom, M.T

Gambar 20 Activity Dosen

Ketika nama dosen tersebut di klik maka, pengguna
akan diarahkan ke Activity detail dosen. Aplikasi
selanjutnya melakukan permintaan ke SPIK untuk
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informasi foto dan jadwal. SPIK akan menanggapi
permintan aplikasi dan mengirimkan jawaban dengan
format json yang selanjutnya diparsing dan
ditampilkan pada activity detail dosen.

Informasi jadwal yang dikirimkan berupa hari dan
waktu dosen berada di kampus. Informasi diurutkan
berdasarkan hari, dimulai dari hari senin hingga sabtu.
Tampilan Activity detail dosen dapat dilihat pada
Gambar 21. Untuk kembali ke Activity sebelumnya,
pengguna dapat menckan tombol panah pada titlebar.

& Aplikasi Informasi STIKI

Dewa Putu Yudhi Ardiana, S.Kom., M.Pd
-
\f

Senin

Selasa

Rabu

Kamis

Jumat

Sabtu

Gambar 21 Activity Jadwal Dosen

4.5 Activity Lowongan Pekerjaan

Activity Lowongan Pekerjaan dipergunakan untuk
menampilkan  informasi  lowongan  pekerjaan.
Informasi yang didapat dari SPIK berupa format json
selanjutnya diparsing dan diambil judul untuk
ditampilkan pada /isz. Tampilan Activity Lowongan
Pekerjaan dapat terlihat pada Gambar 22.

=  Aplikasi Informasi STIKI

© Bursa Kerja

Lowongan PT Galva

Lowongan Web Programmer PHP

Gambar 22 Activity Lowongan Pekerjaan
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Ketika judul lowongan diklik maka pengguna akan
diarahkan menuju  Activity Detail Lowongan
Pekerjaan. Aplikasi akan melakukan permintaan
kembali ke SPIK untuk meminta informasi lebih
lengkap tentang lowongan tersebut. SPIK akan
mengirim jawaban dengan format json yang
selanjutnya diparsing untuk ditampilkan informasi
lebih lengkap. Tampilan Activity Detail Lowongan
Pekerjaan dapat dilihat pada Gambar 23.

& Aplikasi Informasi STIKI

Lowongan Web Programmer PHP

Gambar 23 Activity Detail Lowongan Pekerjaan4

5. Kesimpulan

Kesimpulan yang dapat ditarik dari penelitian ini
adalah:

1. Aplikasi Informasi STIKI telah berhasil
dikembangkan.

2. Aplikasi Informasi STIKI dikembangkan
melalui beberapa tahapan, yaitu analisis dan
perancangan, implementasi, dan pengujian.

3. Analisis dan perancangan dilakukan dengan
menggunakan UML (Unified Modelling
Language). Ada empat diagram yang
digunakan, yaitu wusecase diagram, activity
diagram, sequence diagram, dan class
diagram.

4. Pengujian yang  dilakukan  dengan
membandingkan hasil skenario pengujian
dengan  perilaku  Aplikasi  Informasi
Akademik STMIK STIKOM Indonesia
menunjukkan bahawa Aplikasi Informasi
Akademik STMIK STIKOM Indonesia telah
berjalan sesuai dengan harapan dan terbebas
dari kesalahan. Pengujian yang dilakukan
oleh mahasiswa menunjukkan bahwa
Aplikasi Informasi Akademik STMIK
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STIKOM Indonesia telah berhasil membantu
mempermudah mahasiswa dalam mencari
informasi yang berhubungan dengan

kampus.
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