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Abstrak

Kchidupan pada cra  globalisasi scperli sckarang  ini
membuat masyarakat khususnya yvang berada di kota sangat
disibukan  dengan  pekerjuannya,  masyarakal — scring
menghabiskan  waklunya  untuk  bekerja.  Kesibukan
masyarakat saat 11 tentunya menuliki dampak negatit
untuk beberapa sisi, salah salunya jika masyarakal yang
memiliki hewan peliharaan, dengan kesibukan masyarakat
saal ini berdampak pada lidak lerjuganya hewan peliharaan
vang berada di rumah. Tujuan dari penelitan i vaitu
merancang  alal pemberian makan dan minum  hewan
peliharaan denpan perintah SMS. Perancangan alat di
penelitian 1n1 menggunakan komponen elektronika vaitu
Mikrokontroler ATmega328, Molor Servo, walerpump
motor, relay, dan modem serial. Hasil penelitian dimana
alal pemberian makan dan minum hewan sudah mampu
merespon perintah yang diinputkan oleh user melalmi SMS
diproses oleh mikrokontroler dan owrpur ke motor servo
untuk mengeluarkan makan dan minum hewan. Setelah
sistem bekerju sesual dengan perintah yang  diberikan,
sistem akan mengirimkan pesan berupa SMS ke hp
pengirim yang menandakan bahwa sistem telah bekerja.
Kata Kunci : Mikrokontroler ATmega328, Servo,
Waterpump Motor, Sms Gateway.

1. Pendahuluan

Kehidupan pada era globalisasi sekarang ini membuat
masyarakat, khususnya yang berada di pusat kota
sangat disibukan dengan pekerjaannya. Banyak
masyarakat menghabiskan waktu dengan bekerja,
sehingga beberpa pekerjaan rumah tidak bisa di
selesaikan dengan baik. Tidak hanya itu kebanyakan
masyarakat sekarang ini memiliki hobi memelihara
hewan peliharaan contohnya anjing dan kucing.

Tentunya dengan kesibukan tersebut berdampak pada
pola makan, seperti memberi makan dan minum
hewan peliharaan tidak terurus dengan baik.

Hewan peliharaan adalah hcwan  yang  dipclihara
scbagai icman schari-hari manusia. Hewan pelibaraan
yang populer biasanya adalah hewan yang memiliki
karakicr sctia pada majikannya atau memiliki
penampilan yang menarik, mengeluarkan suara yang
indah, bertingkah lucu dan menggemaskan, dan yang
paling penting dapat menghibur tuannya. Hewan
yang dipclihara manusia biasanya anjing, kucing,
burung, ikan, kclinci, dan hcwan yang dapal
dipclibhara lainya. Sciring kesibukan yang berlambah
para pecinla hewan peliharaan kadang lalai atau lupa
dalam mengurus hewan  peliharaannya. Hewan
peliharaan vyang tidak mendapatkan makan dan
minum secara teratur dapat mengakibatkan kondisi
hewan peliharaan menjadi lemas. Bahkan, bila tanpa
ada penanganan lebih lanjut, hewan peliharaan akan
sakit, dan pada akhirnya mati. Terkadang pada saat
pemilik harus berpergian keluar kota hingga berhari-
hari atau ada kesibukan lainnva, biasanya hewan
peliharaan dititipkan di klinik dengan harga yang
relatif mahal. Tentunya itu menjadi masalah bagi
pemilik hewan peliharan menjadi ragu-ragu bahkan
takut untuk menitipkan hewan peliharaan di klinik
atau di tinggal di rumabh.

Shori Message Service (SMS) adalah salah satu
fasilitas dari tcknologi GSM yang memungkinkan
mengirim dan mencrima pesan-pesan singkat berupa
fext dengan kapasitas maksimal 160 karakicr dari
Mobile Station (MS). SMS Gateway adalah (cknologi
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mengirim, menerima dan bahkan mengolah sms
melalui  komputer dan sistem komputerisasi
(software). SMS merupakan salah satu fitur pada
handphone yang pasti digunakan olch pengguna
(user), baik untuk  mengirim,  maupun  untuk
menerima  sms.  Scperti diketahui, pada  jaman
sckarang, hampir scmua manusia tclah memiliki
telepon sclular (handphone) dan sclalu membawa
handphone kemanapun mercka pergi. Dengan adanya
masalah (crscbut maka akan dicari solusi dengan
membual scbuah sisiem yang bisa mcengerjakan
pemberian makan dan minum hewan peliharaan
dengan memanfaatkan  SMS  Gateway. Mclihal
permasalahan diatas, tentunya perlu dicarikan solusi
untuk dapat menangani hal tersebut yaitu Rancang
Bangun Alat Pemberian Makan dan Minum Hewan
Otomatis Berbasis SMS Gafeway.

2. Teori Penunjang
2.1 Mikrokontroler

Mikrokontroler adalah scbuah sistem mikroproscsor
dimana didalamnya sudah tcrdapat CPU, ROM,
RAM, 70, Clock dan pcralatan inicrnal lain yang
sudah tcrhubung dan icrorganisasi dengan baik olch
pabrik pembuainya dan dikemas dalam suatu chip
yang siap pakai. Schingga kila tinggal memprogram
isi ROM scsuai aluran penggunaan olch pabrik
pembuatnya. mikrokontroler dibangun dari elemen -
elemen dasar yang sama. Umumnya pada sebuah
komputer, mikrokontroler adalah alat  yang
mengerjakan instruksi - instruksi yang diberikan
kepadanya, maka artinya bagian terpenting dan utama
dari suatu sistem terkomputerisasi adalah program itu
sendiri vang dibuat oleh seorang programmer.
Program ini menginstruksikan komputer untuk
melakukan tugas yang lebih kompleks yang
diinginkan oleh programmer. |1]

ATMega328 adalah mikrokontroler keluaran dari
aimel yang mempunyai  arsitcktur RISC  (Reduce
Instruction Sef Computer) yang dimana scliap proscs
cksckusi data lebih cepat dari pada arsitckiur CISC
(Completed Instruction Set Computer). [2]

Mikrokontroler ini memiliki beberapa fitur antara lain

1. 130 macam instruksi yang hampir scmuanya
dicksckusi dalam satu siklus clock.
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2. 32 x 8 bit register serbaguna.

3. Kecepatan mencapai 16 MIPS dengan clock 16
MHz.

4. 32 KB Flash memory dan pada arduino memiliki
bootloader yang menggunakan 2 KB dari Mash
memori scbagai booiloader,

5. Memiliki  FEPROM  (Llectrically  Irasable
Programmable Read Only Memory) scbesar 1KB
scbagai tcmpal penyimpanan  dala  semi
pcrmancn  karcna  EEPROM  (clap  dapal
menyimpan data meskipun catu daya dimatikan,

6. Mcemiliki  SRAM  (Staiie  Random  Access
Memory) scbesar 2KB.

7. Memiliki pin VO digital scbanyak 14 pin 6
diantaranya PWM (Pulse Width Modulation)
ouipt.

MasteratauSlave SPI Serial interface

2.2 Motor Scrvo

Motor DC seringkali disebut juga motor servo walau
dalam realitanya berbeda dengan motor DC. Menurut
Budiharto (2010) Motor Servo merupakan motor DC
yvang memiliki kualitas tinggi, sudah dilengkapi
dengan sistem kontrol di dalamnya. Dalam aplikasi
motor servo sering digunakan sebagai kontrol loop
tertutup untuk menangani perubahan posisi secara
tepat dan akurat. Begitu juga dengan pengaturan
kecepatan dan percepatan.|3 |

Gambar 1.Motor Servo

Bentuk fisik daro motor servo dapat dilihat pada
Gambar 2.17. Sistem pengkabelan motor servo terdiri
dari 3 (tiga) bagian, vaitu Vec, Gnd, dan kontrol
(PWM). Penggunaan PWM pada motor servo
berbeda dengan penggunaan PWM pada motor DC.
Pada motor servo pemberian nilai PWM akan
membuat motor servo bergerak pada posisi tertentu
dan  kemudian  berhenti  (control  posisi).
Pengaturannya dapat dilakukan dengan menggunakan
rclay pada scliap perpindahan dari posisi awal hingga
posisi akhir,



Anak Agung Gde Ekayana, Rancang Bangun Sistem Pemberian Makan Dan Minum Hewan Peliharaan Berbasis

Motor servo dibedakan menjadi 2 (dua), yaitu
continous servo motor dan uncontimious servo
motor. Motor servo kontinu dapat berputar penuh
360° schingga memungkinkan untuk melakukan
gerak rotasi.

2.3 Modem Senial

Modem  berasal  dari singkatan  Modulator
Dcmodulator. Modulator mcrupakan bagian yang
mengubah sinyal informasi ke dalam sinyal pembawa
(carrier) dan siap untuk dikirimkan, scdangkan
Dcmodulator adalah bagian yang memisahkan sinyal
informasi (yang berisi dala atau pcsan) dari sinyal
pembawa yang ditcrima schingga informasi (crscbul
dapat diterima dengan baik. Modem merupakan
penggabungan kedua-duanya, artinya modem adalah
alat  komunikasi dua arah. Sctiap pcrangkat
komunikasi  jarak jauh dua-arah  umumnya
menggunakan bagian yang disebut "modem"”, seperti
VSAT, Microwave Radio, dan lain sebagainya,
namun umumnya istilah modem lebih dikenal sebagai
Perangkat keras vyang sering digunakan untuk
komunikasi pada komputer.[4]

Data dari komputer yang berbentuk sinyal digital
diberikan kepada modem untuk diubah menjadi
sinyal analog, ketika modem menerima data dari luar
berupa sinyal analog, modem mengubahnya kembali
ke sinyal digital supaya dapat diproscs lebih lanjut
olch kompulcr. Sinval analog Icrscbut  dapat
dikirimkan mclalui beberapa media (clckomunikasi
scperti (elepon dan radio.

Sctibanya di modem (ujuan, sinyal analog (crscbut
diubah menjadi sinyal digital kembali dan dikitimkan
kepada komputer. Terdapat dua jenis modem sccara
fisiknya, yailu modem cksternal dan modem internal.
Berikut spesilikasi modem serial wavecom [5].

v "

WavecomMm? msm

-

Gambar 2.Modem Serial

Sms Galecway

3. Analisa dan Perancangan
3.1 Analisa Permasalahan

Rasa ingin tahu manusia akan ilmu pengetahuan
membuatnya terus mengembangkan ilmunya untuk
mempelajari  lingkungan  disekitarnya.  Sistem
pemberian pakan dan minum hewan peliharaan
adalah sistem yang bertujuan untuk membantu dan
mempermudah pemilik hewan peliharaan dalam hal
memberikan makan dan minum hewan peliharaannya
pada saat pemilik hewan peliharaan tersebut berada
diluar rumah ataupun pada saat memiliki kesibukan
yang padat. Pemilik hewan peliharaan hanya dengan
mengirimkan SMS ke nomor vang telah di tetapkan
atau (crpasang pada alat yang berada di kandang
hewan peliharaannya. Alat ini berupa Penampung
stok makanan dan minuman hewan pelibaraan.
Sistem ini dilengkapi dengan modem scrial wavecom,
modem inilah yang akan mencrima inputan berupa
perintah yang dikirimkan melalui telepon scluler
berupa SMS. Kemudian perintah  terscbut  akan
ditcruskan ke ATmcga328 untuk di proscs, sciclah
diproscs maka alat terscbul akan bcketja scsuai
perintah. QOleh karena itu diperlukan analisa sisicm
agar sistem yang dibuat dapat memenuhi kebutuhan
dari alat tcrscbut, yailu :

1. Sistem Pemberian Makan Dan Minum hewan
peliharaan mampu  dioperasikan oleh wuser
menggunakan Handphone melalui fitur SMS.

2. Sistem Pemberian Makan Dan Minum hewan
peliharaan diharapkan mampu bekerja sesuai
dengan perintah vang dikirimkan oleh user.

3. user akan mendapatkan informasi berupa SMS
ketika Sistem Pemberian Makan Dan Minum
hewan peliharaan telah bekerja sesuai dengan
perintah yang dikirimkan.

. Mcngetahui  bagaimana rcspon  sysiem  kelika
mencrima perintah yang salah,

N

Dari analisa sistem dialas dapat ditentukan kebutuhan
sis,em Pemberian Makan Dan  Minum  hewan
peliharaan yang akan dibuat, yaitu

1. Menggunakan tcknologi iclepon scluler, yaitu
dengan memanfaatkan filur SMS pada tclepon
scluler schingga pemilik hewan peliharaan mampu
memberikan Makan dan Minum meskipun pemilik
hewan peliharaan berada di luar rumah,
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2. Menggunakan modem wavecom, modem inilah
yang berfungsi sebagia penerima inputan dari
pengguna.

3. Menggunakan  mikrokontroler  ATmega 328
scbagai pusal pcmroscsan dala pada sislem
Pemberian Makan Dan Minum hewan peliharaan.

4. Menggunakan motor Servo untuk membuka dan
menulup  iecmpal  penyimpanan  stok  makanan
hewan peliharaan,

5. Menggunakan rclay berlungsi untuk menyalakan
pompa air,

6. Menggunakan  bahasa C  scbagai  bahasa
pemrograman untuk memprogram sistem.

3.2 Metode

Sistem pemberian  pakan  dan minum  hewan

peliharaan adalah sistem yang bertujuan untuk
membantu  dan  mempermudah pemilik hewan
peliharaan dalam hal memberikan makan dan minum
hewan peliharaannya pada saat pemilik hewan
peliharaan tersebut berada diluar rumah ataupun pada
saat memiliki kesibukan yang padat. Pemilik dapat
menggunakan alat ini hanya dengan mengirimkan
SMS ke nomor modem serial yang telah terpasang
pada alat vyang berada di kandang hewan
peliharaannya. Alat ini berupa penampung stok
makanan dan minuman hewan peliharaan. Sistem ini
menggunakan modem serial wavecom, modem inilah
yang akan mencrima inpulan berupa perintah yang
dikirimkan melalui tclepon scluler berupa SMS.
Kemudian perintah  (erscbut  akan  ditcruskan ke
ATmega328 untuk di proscs, sciclah diproscs maka
alat icrscbut akan bekerja sesuai perintah.

Berikut adalah blok diagram dari sistem yang akan di
rancang yang di tampilkan olch Gambar 3.

User
4

Telepon Seluler

Modem |w| Atmega
Scrial | 328

‘ Servo 1 ‘ ‘Scr\-'u 2 ‘ | Relay 1 | Relay 2 ‘

Motor Water pump 1 | | Motor Water pump 1

Gambar 3. Blok Diagram Sistem
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Dilihat dari blok diagram pada Gambar 1, cara kerja
sistem secara singkat dapat di jelaskan sebagai
berikut, vaitu  user meng-input karakter pada
Handphone mclalui SMS, Jika Modem Scrial
menctima SMS dari wser, dan  karakicr yang di
lcrima ilu benar, maka mikrokontroler akan
memproscs hasil dari inputan tersebut, schingga akan
di kcluarkan mclalui outpul yang nantinya akan
membual putaran pada Molor scrvo untuk pembetian
pakan hcwan peliharaan ataupun pada relay untuk
menghidupkan watcrpump motor untuk pemberian
minwm hewan peliharaan scsuai inputan dari user.

Berikut ini adalah kontruksi dari pecmberian makan
dan minum untuk hewan peliharaan Anjing yang
akan di buat pada Gambar 2.
60 cm
3 A1
2 '* | ~ |

| ' 50 em

wn

40 cm

& !

Gambar 4. Konslruksi Alal Pcmberian Makan d,;m
Minum Hewan Peliharaan Anjing

Pada Gambar 2, merupakan kandang dari hewan
peliharaan anjing seperti biasannya, namun pada sisi
kiri dari kandang ini ditambahkan suatu alat dan
penampung stok makanan dan minuman. Dari
gambar di atas terdapat penomoran vang dapat
memberikan informasi tentang bagian-bagian dari
konstruksi alat pemberian makan dan minum hewan
peliharaan anjing, yaitu :
1. Kandang kcscluruhan
2. lempat penampungan stok makanan
3. (cmpatl penampungan stok
minuman
4. penempalan dari molot seryvo
5. penempatan dari waterpump motor
6. mcrupakan wadah dari makanan
hewan peliharaan Anjing.
7. wadah dari  minuman
peliharaan Anjing.
Berikut ini adalah gambar dari komponcn alat
pemberian makan hewan peliharaan tampak luar yang
akan di buat pada Gambar 3.

hcwan
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Gambar 5. Komponen alat Pemberian Makan Hewan
peliharaan tampak luar

Pada Gambar 5 mecrupakan komponen alat pemberian
makan hcwan pcliharaan tampak luar yang akan
dibuat. Untuk Icbih jclasnya, Dari gambar di alas
terdapat  penomoran  yang  dapal  memberikan
informasi lcnlang bagian-bagian dari Komponcn
sistcm pcmberian makan hewan peliharaan, vailu ;

1. Pada gambar no lmcrupakan gambar tabung
penyimpanan stok makanan,

2. Pada gambar no 2 mcrupakan pencmpatan motot
servo yang nantinya berfungsi untuk memutar
pendorong makanan ke wadah makanan yang
tersedia di kandang.

3. Pada gambar no 3 merupakan pipa paralon yang
berfungsi untuk penghantar makanan dari wadah
stok makanan ke wadah makanan vang tersedia
di kndang.

Berikut ini adalah gambar dari komponen alat
pemberian makan hewan peliharaan tampak dalam

yang akan di buat pada Gambar 4.

Gambar 6. Komponcn alat Pemberian Makan Hewan
peliharaan tampak dalam

Pada Gambar 6 merupakan salah satu
komponen alat pemberian makan hewan peliharaan
tampak dalam vyang akan dibuat. Untuk lebih
jelasnya, Dari gambar di atas terdapat penomoran
yang dapat memberikan informasi tentang bagian-
bagian dari Komponen sistem pemberian makan
hewan peliharaan, yaitu :

Sms Galecway

1. Merupakan gambar tabung penyimpanan stok
makanan.

2. Merupakan penempatan motor Sservo yang
nantinya berfungsi untuk memutar pendorong
makanan k¢ wadah makanan yang terscdia di
kandang,.

3. Mcrupakan pipa paralon yang berfungsi untuk
penghantar makanan dari wadah stok makanan
ke wadah makanan yang (crsedia di kndang,

4. Mcrupakan alat pendorong makanan yang
digerakan olch motor scrvo.

Berikut ini adalah gambar dari komponcn
pompa air scbagai alat pemberian minum hewan

pcliharaan yang akan di buat pada Gambar 7.

1 i

=i
i

.w -w
-— 2

Gambar 7. Pompa air

Pada Gambar 7 mcrupakan gambar dari pompa air
untuk pemberian minum hewan peliharaan, pada
penomoran 1 (satw) merupakan saluran penycdol air
dari wadah stok minuman dan pada penomoran 2
(dua) merupakan saluran keluaran air ke wadah
minuman yang tersedia pada kandang hewan
peliharaan.

Berikut adalah gambar dari rangkaian perangkat
keras secara keseluruhan pada Gambar 8.
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Gambar 8. Skematik Rangkaian Alat Pemberi Makan
dan Minum Hewan

Alat pemberian makan dan minum hewan peliharaan
ini terdapat dua bagian perangkat yang mendukung,
yaitu perangkat keras ([lardware) dan perangkat
lunak (software). Perangkat keras (erdiri dari Modem
Serial, Tclepon scluler, mikrokontroler, Motor Scrvo,
Relay, dan waterpump motor scdangkan pcrangkal
lunak berupa program dalam bahasa C dengan
menggunakan software arduino untuk meng-upload
program k¢ dalam sisicm mikrokontroler,

Agar pembuatan program menjadi Icbih mudah, perlu
dilakukan penggambaran sccara gralik dari langkah
langkah dan urutan proscdur dari suatu program,
Maka dari itu pembuatan flowchart alau diagram alir
sangatlah perlu dalam pembuatan program. Berikut
adalah flowchart dari sistem pemberian makan dan
minum hewan peliharaan yang di rancang, vang di
tampilkan oleh Gambar 9.
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Gambar 9. Flowchart Alat Pemberi Makan dan
Minum Hewan Peliharaan

4. Implementasi dan Pembahasan

Pada tahapan ini dilakukan instalasi untuk
menghubungkan scluruh komponen clektronik yang
digunakan agar menjadi suatu kesatuan menycluruh
dari sistem pcmberian makan dan minum hcwan
pcliharaan otomalis berbasis sms gafeway, schingga
setiap komponen bisa saling terhubung dan berfungsi.

Berikut ini adalah proses pembuatan papan
mikrokontroler dengan mengunakan papan PCB
(Printed Circuit Board), langkah pertama adalah
membuat desain jalur rangkaian. Setelah proses
desain selesai, selanjutnya desain tersebut akan
diprint pada plastik mika. Sehingga desain tersebut
bisa ditempelkan pada papan PCB, vang kemudian
akan disablon menggunakan setrika panas sampai
jalur rangkaian tersebut bisa tertempel dengan benar
pada papan PCB seperti Gambar 10,
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Gambar 10, Proscs pelarutan menggunakan
feriklorida

Pada Gambar 10, dilakukan proscs perendaman
papan PCB kedalam larwan feriklorida (FeCl13).
Schingga kandungan logam pada papan PCB akan
hilang, scdangkan yang (crsisi hanya logam yang
Iclah terlapisi olch tinta dari hasil sablon.

Selanjutnya proses peletakan komponen
mikrokontroler dan komponen dari relay pada papan
PCB yang dapat dilihat pada Gambar 10 dan Gambar
11.

Gambar 11. Sisicm Mikrokontroler ATmega 328

ok

Pemasangan komponen-komponen alat seperti Servo,
waterpump motor, mikrokontroler, dan modem serial
pada sistem pemberian makan dan minum hewan
otomatis berbasis SMS Gateway sebagal berikut;

Pada komponen ini merupakan tempat dilctakannya
motor seryvo yang gunanya untuk memutar komponen
pendorong  makanan  yang  (ersimpan  pada  slok
makanan hewan. dapat dilihat pada Gambar 10.

Sms Galcway

peliharaan

Pada komponcn ini mecrupakan sistem pemberian
minum hewan peliharaan  Anjing, dimana pada
komponen ini dilctakan  walcrpump motor yang
gunanya untuk mecnyalurkan air  dari  slok
penyimpanan ke wadah minuman hewan peliharaan
anjing dapal dilihat pada Gambar 13,

Gambar 13. Komponen alat pemerl minum hewan
peliharaan

Pada komponen uwiama terdapat komponen-komponen
yailu modem scrial, ATmega328 dan Rclay. Cara
kerja  dari komponen ini yailu modcem  scrial
menerima inputan dari user kemudian diproscs olch
ATmecga 328 lalu hasil pemroscsan  (erscbutl
ditcruskan berupa dua buah scrve untuk pemberian
makan hewan peliharaan dan dua buah relay untuk
menghidupkan dan mematikan pompa air. Tata lctak
komponen utama alat pemneri makan dan minum
hewan dapat dilihat pada Gambar 14.
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Gambar 14, Pclciakan komponen utama

Sciclah  program sclesai  dibuat maka langkah
sclanjutnya adalah mendownload program ke
mikrontroler, Langkah pertama hubungkan komputer
dengan USB (0 FTDI programmer ke  board
mikrokontroler dengan menggunakan kabel serial.
Jika indikator led pada mikrokontrolcr menyala maka
tcgangan sudah tcrhubung. Berikut merupakan
pcmasangan USB (o FTDI programmer yang dapal
dilihat pada Gambar 15.

Gambar 15. Pemasangan FTDI programmer

Pengujian pertama dilakukan dengan cara pengiriman
SMS ONI untuk pemberian makan anjing. Dalam
pengujian ini ditujukan untuk mengetahui apakah
sistem bekerja sesuai dengan perintah inputan vang
diberikan dan kemmdian memberikan pemberitahuan
berupa SMS balik bahwa sistem telah bekerja sesuai
perintah. Cara  pengujiannya  vaitu  dengan
mengirimkan SMS dengan perintah “ON1” lalu
sistem merespon inputan perintah tersebut, setelah
sistem bekerja, maka sistem akan mengirimkan SMS
balik berupa informasi bahwa sistem telah bekerja
scsuai perintah yang dikirimkan. Pengujian dapat
dilihat pada Gambar 16,
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Gambar 16. Pcrintah SMS Pmnbbﬁa.h Pakan Anjing

Pengujian kedua dilakukan dengan cara pengiriman
SMS ON3 untuk pemberian minum anjing. Dalam
pengujian ini ditujukan untuk mengetahui apakah
sistem bekerja sesuai dengan perintah inputan vang
diberikan dan kemudian memberikan pemberitahuan
berupa SMS balik bahwa sistem tclah beketja scsuai
perintah, Cara  pengujiannya yailu  dengan
mengirimkan  SMS  dengan  perintah “ON3”  lalu
sistem mgcrespon inputan perintah (erscbut, sciclah
sistcm bekerja, maka sisicm akan mengirimkan SMS
balik berupa informasi bahwa sistem (clah beketja
scsuai perintah yang dikirimkan, yang dapat dilihat
pada gambar 17.

Gambar 17. Perintah SMS Pemberian Minum Anjing

5. Kesimpulan dan Saran
5.1 Kesimpulan

Dari hasil perancangan sistem dan pembuatan
rancang bangun sisicm pemberian makan dan minum
hewan olomalis berbasis sms gafeway dan sciclah
mclakukan  pengujian, maka  dapal  diambil
kesimpulan dan saran.

Berdasarkan hasil penelitian yang di lakukan,
dapat diambil kesimpulan, yaitu :

1. Rancang bangun alat pemberian makan dan
minum hewan berbasis sms gateway memiliki
beberapa proses pembuatan, vaitu pembuatan
sistem pemberian makan dan minum, instalasi
jaringan elektronik, pembuatan program, proses



Anak Agung Gde Ekayana, Rancang Bangun Sistem Pemberian Makan Dan Minum Hewan Peliharaan Berbasis

mengunduh program ke mikrokontroler dan
proses pengujian sistem yang telah dibuat.

2. Secura keseluruhan sistem pemberian makan dan
minum hewan otomatis yang dibuat dapat
merespon perintah berupa SMS dengan baik.
Sciclah dilakukan pengujian sisicm melakukan
perintah  yang diberikan, sistem mengitimkan
SMS berupa informasi bahwa sistem iclah
bekerja scsuai perintah.

5.2 Saran

Berdasarkan dari hasil perancangan dan
pembuatan rancang bangun sistem pemberian makan

dan minum hewan otomatis berbasis SMS gateway

penulis menyampaikan saran yang berkaitan dengan

perancangan ini yaitu :

1.  Agar sistem pemberian makan dan minum hewan
otomatis ini dapat bekerja lebih maksimal dapat
ditambahkan sebuah sensor ultrasonic untuk
mengetahui stok makanan dan minuman apakah
masih atau sudah habis.

2. Menggunakan pompa air untuk pemberian
minum hewan peliharaan yang tidak memiliki
suara yang mcngakibatkan hewan pelibaraan
kagel yang memungkinkan hewan peliharaan
menjadi stres atau ketakutan,
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